
 

 

2010/5/17 

 

Afterglow セットアップガイド Ver1.1 

LUNASCAPE 

CORPORATION 
AFTERGLOW SETUP GUIDE 

 



 

2 

 

 

目次 

はじめに ........................................................................................................................................ 3 

「Afterglow」セットアップ手順について .................................................................................... 3 

1 プロジェクターの準備 ....................................................................................................... 4 

2 カメラを接続...................................................................................................................... 4 

3 Afterglow を起動 ............................................................................................................... 4 

4 ライセンス認証（初回のみ） ............................................................................................ 4 

5 キャリブレーション（歪み補正） ..................................................................................... 7 

6 ウェブカメラの設置 ........................................................................................................... 8 

7 明るさの調整...................................................................................................................... 9 

8 レーザーポインター検出設定 .......................................................................................... 11 

9 設定完了 ........................................................................................................................... 15 

 



 

3 

 

はじめに 

本ガイドでは、「Afterglow」ソフトウェアのインストール後、実際に、ＰＣ、プロジェクター、

Web カメラを接続し、「Afterglow」利用までのセットアップ手順をご紹介します。 

「Afterglow」セットアップ手順について 

「Afterglow」のセットアップは、以下の手順にてお願いします。なお、記載された手順通り作

業されない場合には、正しくセットアップできない場合がございますので、ご注意下さい。 



 

4 

 

  

1 プロジェクターの準備 

パソコンとプロジェクターの電源を入れ、それぞれを接続しパソコンの画面をスクリーンに映し

出して下さい。 

2 カメラを接続 

パソコンの USB ポートに Web カメラの USB ケーブルを接続します。 

3 Afterglow を起動 

パソコンと Web カメラの接続状態が確認できたら、スクリーン上にある「Afterglow」のアイコ

ンをダブルクリックして「Afterglow」を起動して下さい。

 

4 ライセンス認証（初回のみ） 

「Afterglow」の初回起動時には、下記の「ライセンス認証」画面が表示されます。ライセンス

認証を行う必要がありますので、インターネットに接続した状態で上部の「Product Key」と記

載されているボックスにお客様に発効されている 36 桁（半角英数字、ハイフン含む）の「Product 

Key」ナンバーを入力し、「オンライン・アクティベーション」ボタンをクリックして下さい。 
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ライセンス認証は完了すると、「アクティベーションに成功しました。」と表示されます。 

※尚、「ライセンス認証」画面については、「Afterglow」をインストールしたＰＣで「Afterglow」

を初回起動した際のみ表示され、同じＰＣでの 2 回目以降の起動時には表示されません。 

 

インターネットをご利用になれない環境では、オフラインアクティベーションをつかってライセ

ンス認証をすることができます。「Offline Activation Option」ボタンを押すと次の画面が表

示されますので、手順に従ってアクティベーションを行ってください。 
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5 キャリブレーション（歪み補正） 

下記の初期設定画面が表示されます。 

 

[画面１] （初期設定画面） 

 

 

画面詳細 

①カメラセッティングプレビュー画面：Web カメラが認識している画面を表示します。 

②brightness 機能：カメラセッティングプレビュー画面の明るさを調整します。 

③カメラボタン：Web カメラの初期設定画面を表示します。 

④カメラセレクト：複数の Web カメラが接続されている場合、カメラを選択することができます。 

⑤設定リセット：カメラ設定をリセットします。 

⑥CameraDetection：カメラが検出されていない場合、再度カメラの検出を試みます。 

⑦Quit：「Afterglow」を終了させることができます。 

④カメラセレクト ⑤設定リセット 

⑥ ⑦ 

①カメラセッティングプレビュー画面 

②brightness 機能 

③カメラボタン 
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6 ウェブカメラの設置 

次に、画面１-①のカメラセッティングプレビュー画面を見ながら、Web カメラの設置場所を決

めます。Web カメラは、次の２つのポイントにあうように、カメラのレンズをスクリーンに向け、

スクリーンの正面に設置します。 

・カメラセッティングプレビュー画面内に、6 つの白丸が表示されている 

・Web カメラが認識している箇所にグリーンの枠が表示されている 

なお、基本的には、Web カメラをスクリーンの正面に設置し、カメラセッティングプレビュー画

面内に Web カメラ認識箇所（グリーンの枠）が表示されるように調整して頂ければ、正しく認識

されます。 

 

Web カメラが正しく設置できた場合、画面２（カメラセッティング完了画面）のようにカメラセ

ッティングプレビュー画面内にグリーンの枠が表示され、更にプレビュー画面左側に「スクリー

ンがみつかりました！」と表示されます。Web カメラが正しく認識されている状態になっていま

す。 

 

[画面２] （カメラセッティング完了画面） 

 

 

この際、「スクリーンが見つかりました！」という表示の右に「誤差」の数値が自動的に表示さ

れます。この誤差は、スクリーン画面と Web カメラが認識する画面との誤差のことですが、5 ポ

イント以下の誤差になるようにウェブカメラの位置を調整することを推奨します。誤差数があま

りにも大きい場合には、「Afterglow」はうまく動作しない場合がありますので、ご注意下さい。 

 

（ア）6 つの白丸が表示 

（イ）グリーンの枠が表示 

スタートボタン 

誤差 



 

9 

 

7 明るさの調整 

１．「brightness」機能 

「Afterglow」は、Web カメラプレビュー画面下の「brightness」機能で、設定環境下でのシス

テム認識の明るさの自動調整を行いますので、基本的には、設定時の明るさ調整をする必要はあ

りません。ただし、Web カメラが認識しない状況（たとえば、グリーンの枠が表示されない等）

の時には、「brightness」機能で明るさの調整をして、Web カメラがスクリーンを認識（グリー

ンの枠が表示）するようにして下さい。 

 

２．「Web カメラ認識画面」調整 

Web カメラがスクリーンを認識している箇所（グリーンの枠）の外側に光点がある場合には、Web

カメラはレーザーポインター以外の光を認識してしまう状態になっています。その場合は、「カ

メラセッティングプレビュー画面」の上、右側にある二つの調整ツマミ「▼」をスライドさせて、

グリーン枠外の光点を認識しないように調整して下さい。 

 

[画面３]（Web カメラ認識画面） 

 

 

スタートボタン「Afterglow Start!」をクリックして下さい。 

画面４のようにスタート準備画面になり、その後画面５のレーザーポインター光点検出画面が表

示されます。 

 

ツマミ 



 

10 

 

[画面４]（スタート準備画面） 

 



 

11 

 

 

8 レーザーポインター検出設定 

[画面５]（レーザーポインター光点検出画面） 

 

 

 

次に、レーザーポインターの光点設定を行います。 

１．画面５中央の Web カメラ認識画面（赤い四角の枠内）に、レーザーポインターの光をあてス

クリーン上で大きく円や線などを描き、光点が認識されるかどうか試して下さい。 

２．円や線などを描くと赤枠がついた四角いポイント（画面６）が表示されます。 

Web カメラ認識画面 

brightness 機能 
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[画面６] 

 

 

この赤枠がついた四角いポイントはレーザーポインターの光点であり、このポイントがレーザー

ポインターを動かした時に、１点だけになるよう、また常に光点が安定的に表示されるように、

「brightness」機能のスライダーを使い明るさを調整して下さい。スライダーを右に移動させる

ほど明るくなります。調整が完了したら「OK」ボタンを押して下さい。 

※上記の設定後に画面上に線が描かれたままになっている場合は、画面右側にあるツールバーに

ある「clear」を選択して消して下さい。 
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【正しく設定された状態の画面】 

赤枠がついた四角いポイント 1 点のみが安定的に表示された状態 

（Web カメラがレーザーポインターの光点のみ認識できている状態で、レーザーポインターによ

る安定した描画をすることができます） 

 

[画面７] 

 

光点が 1 点のみ表示される 



 

14 

 

 

【正しく設定されていない状態の画面】 

■画面が明るすぎて、複数の光点が検出されている 

（この場合は、レーザーポインターの光点以外の光も認識している状態であり、レーザーポイン

ターによる安定した描画ができません） 

※対処方法として、「brightness」機能でもう少し暗くする必要があります。 

 

[画面８] 

 

光点が複数表示される 
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■画面が暗すぎて、レーザーポインターの光点を検出できない 

（この場合はレーザーポインターの光点すら認識できていない状態であり、レーザーポインター

による描画ができません） 

※対処方法として、「brightness」機能でもう少し明るくする必要があります。 

 

[画面９] 

 

 

9 設定完了 

これで設定が完了し、以下のような画面が表示されます。 

光点が全く表示されない 
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[画面１０] 

 

 

実際にレーザーポインターを使って、画面１０のスクリーン上に描画できるかどうかを試して下

さい。以下の画面１１のように問題なく描画できる状態であれば、「Afterglow」をご利用頂け

ます。これで設定は完了となります。 
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[画面１１] 

 

 

 


